Задание на работу   
Ответственный менеджер Клиента: ??имя, отчество, фамилия, электронная почта.
Цели и функции
Задача: ??Описать как клиент понимает поставленную задачу
Элементы дизайна, разрабатываемые по договору, должны включать: ??функции этой версии, наличие тз, что необходимо предусмотреть
В разрабатываемую версию не войдут следующие функции: ??функции будущих версий
Стоимость
Недельная ставка:
· дизайнеров — ??сумма
· технологов — ??сумма
· при одновременной работе дизайнеров и технологов — ??сумма 

Общая стоимость работ: ??сумма
Первоначальный платёж: ??сумма
Этапы и сроки
Начало работ: ??дата, завершение работ: ??дата
Точка невозврата: ??дата
	Этап, состав команды
	Результат
	Срок,
раб. дней
	Стоимость, рубли
	Авансовый платёж, рубли

	1. Дизайнеры: Дизайн страниц сайта
	Графические макеты страниц
	14 дней
7—28 мая
	
	100%

	2. Дизайнеры: согласование и доработка результатов предыдущего этапа
	Утверждённые и готовые к вёрстке графические макеты
	5 дней
14—18 мая
	
	100%

	(Точка невозврата)
	
	
	
	

	3. Технологи: вёрстка страниц.
	ХТМЛ-макеты 
страниц
	30 дней
1—30 мая
	
	100%

	
	Итого
	15
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Технические требования
Формат файлов
Разрабатываемые Элементы дизайна передаются в виде набора файлов следующих форматов:

· логотип, элементы фирменного стиля — EPS (Adobe Illustrator 10);

· растровые изображения в формате PNG, JPG или PSD (Adobe Photoshop CS5);

· шаблоны дизайна сайта — HTML.
Браузеры
HTML-шаблоны должны корректно отображаться в следующих версиях браузеров:

· Internet Explorer версии 8 и выше, платформа — операционные системы семейства Windows;
· Mozilla Firefox версии 10 и выше — операционные системы Windows версии XP и выше и Mac OS X версии 10.6 и выше;

· Safari версии 5 и выше — операционные системы семейства Windows версии XP и выше и Mac OS X версии 10.6 и выше;

· Google Chrome версии 16 и выше — операционные системы семейства Windows версии XP и выше и Mac OS X версии 10.6 и выше;

· Opera версии 11 и выше  — операционные системы семейства Windows версии XP и выше и Mac OS X версии 10.6 и выше.

Дизайн должен быть разработан с расчётом на минимальное разрешение 1024×768 пикселей.

При разработке графического оформления учитываются особенности браузеров, их ограничения для внешнего вида и поведения объектов. Для обеспечения правильного отображения элементов в разных браузерах может применяться грациозная деградация.
Языковые версии
Элементы дизайна создаются в ??русской языковой версии.
Программно-аппаратная платформа (?? если требуется разработка cайта в Агентстве)
Программная платформа сайта адаптируется под операционную систему Linux, FreeBSD, Windows Server, веб-серверы Apache 1.3 или 2.x, nginx, lighttpd (последние два предпочтительны); mod_rewrite, PHP 5.3  или выше как модуль или в режиме fast-cgi (php-fpm предпочтительнее всего). В качестве сервера баз данных используется MySQL 5.0 и выше, cron. Желательно наличие кешера: XCache версии 1.3 и выше, memcache, APC, Redis.

Сайт работает в кодировке UTF-8.

Для технического обслуживания проекта нужен FTP- и SSH-доступ.
Средства разработки (?? если требуется разработка сайта в Агентстве)
Разработка системы администрирования сайта производится на PHP на базе системы Fadingbird. Администрирование сайта осуществляется через веб-интерфейс.

Разработка производится на тестовом сервере Агентства. На этапе тестирования бета-версии проекта Клиенту обеспечивается доступ к тестовому серверу.
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Принципы совместной работы
В основе совместной проектной работы лежат принцип fix time and budget, flex scope («ФФФ») и общая ответственность за срок выхода конечного продукта.

Подход fix time and budget, flex scope буквально означает «зафиксировать срок и бюджет, сделать гибким функционал».

Согласование результатов — элемент взаимной ответственности Агентства и Клиента. Ограничение сроков может потребовать при согласовании дизайна совместного принятия решения об упрощении дизайна или ограничении функциональности. Стороны достигают согласия в запланированные сроки.

Основная часть дизайнерских решений должна приниматься во время разработки реального продукта, а не до неё. Срок перехода от графических макетов к реальному продукту должен быть максимально коротким. При возникновении проблем в прикрутке дизайна предпочтение отдаётся отказу от функционала ради соблюдения сроков и сохранения высокого качества и потребительских свойств конечного продукта.

Реализацию элементов дизайна будут вести Агентство, Клиент или третьи лица в соответствии с конкретными Заданиями на работу. Во всех случаях дизайнер Агентства контролирует и управляет ходом Реализации. Зона его ответственности ограничена элементами дизайна, то есть объектами или интерфейсами, над которыми работало Агентство в соответствии с Заданием на работу. Однако дизайнер может предложить Клиенту коррективы плана любых других работ для сохранения сроков и качества.

В проекте предусмотрены несколько ролей: «бизнес» (руководство Клиента), «дизайнеры» (Агентство) и «реализаторы» (разработчики Агентства, Клиента или третьих лиц). Дизайнеры еженедельно согласовывают с бизнесом дизайн и функциональность с учётом фактического состояния разработки, после принятия решения дизайнеры через дизайнера Агентства корректируют приоритеты разработки и задачи реализаторам. Реализаторы не реже чем в неделю в течение срока реализации показывают текущее состояние реализованного согласно принятым решениям дизайна бизнесу и дизайнерам.

Планируемые сроки уже включают время на согласование результатов и предоставление Клиентом Материалов и ресурсов.

В плане обязательно присутствует точка невозврата. Она разделяет план на Реализацию элементов дизайна и доработку, исправление ошибок, наполнение информацией, тестирование и подготовку к запуску. После точки невозврата в продукт не может добавляться новый функционал.
Поэтому Агентство не несёт ответственность за сроки в следующих ситуациях:
· просрочка предоставления Клиентом Агентству Материалов и ресурсов;

· просрочка организации мероприятий по презентации и согласованию дизайна и взаимодействия ответственных лиц со стороны Клиента;

· Сторонами не достигнуто согласие о приёмке дизайна или упрощении функциональности при возникновении угрозы соблюдению запланированных сроков;

· рабочее время реализаторов Клиента или третьих лиц используется в целях, не связанных с работами по настоящему договором;

· реализаторы Клиента не следуют принципам ФФФ;

· реализаторы Клиента не успевают или не могут качественно реализовать запланированные функции в заявленный срок;

· Клиент или реализаторы Клиента добавляют в продукт новые функции после прохождения точки невозврата;

· Клиент не заполнил или не отредактировал информационные страницы или атрибуты разрабатываемого продукта, в продукте информационные «дыры»;

· не организован доступ дизайнерам, редакторам и другим специалистам Агентства к разрабатываемой версии продукта.

В подобных ситуациях Агентство обязуется сообщать электронным письмом о невозможности соблюсти сроки. При этом Агентство по возможности предлагает решение по принципу flex scope (уменьшения функциональности ради сохранения сроков и качества).

В случае невозможности сохранить сроки, Стороны могут договориться о продлении сроков, при этом работа оценивается дополнительно. Клиент имеет право по собственной инициативе прервать работу и расторгнуть контракт на любой стадии.
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